






RANCANG BANGUN E-COMMERCE PADA TOKO ACCU MEGAWON 
MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE 
 
Oleh : 
Pangky Ari Wibowo  
2009-51-112 
 
SKRIPSI DIAJUKAN SEBAGAI SALAH SATU SYARAT UNTUK 











PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNIK 








RANCANG BANGUN E-COMMERCE PADA TOKO ACCU MEGAWON 




Pangky Ari Wibowo  
2009-51-112 
 
SKRIPSI DIAJUKAN SEBAGAI SALAH SATU SYARAT UNTUK 











PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 
FAKULTAS TEKNIK 














PENGESAHAN STATUS SKRIPSI 
 
JUDUL : RANCANG BANGUN E-COMMERCE PADA TOKO ACCU 
MEGAWON MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE 
SAYA : PANGKY ARI WIBOWO 
       Mengijinkan Skripsi Teknik Informatika ini disimpan di Perpustakaan 
Program Studi Teknik Informatika Universitas Muria Kudus dengan syarat-syarat 
kegunaan sebagai berikut : 
1. Skripsi adalah hal milik Program Studi Teknik Informatika UMK Kudus 
2. Perpustakaan Teknik Informatika UMK dibenarkan membuat salinan untuk 
tujuan referensi saja 
3. Perpustakaan juga dibenarkan membuat salinan Skripsi ini sebagai bahan 
pertukaran antar institusi pendidikan tinggi 
4. Berikan tanda √ sesuai dengan kategori skripsi  
 Sangat Rahasia (mengandung isi tentang keselamatan/kepentingan Negara Republik Indonesia) 
      Rahasia (mengandung isi tentang kerahasiaan dari suatu organisasi/badan tempat  
penelitian Skripsi ini dikerjakan) 
          Biasa  
Disahkan Oleh : 
        Penulis     
   
 
 
   Alamat Tetap : 
   Desa Mlati lor Rt/Rw  
   001/002 Kec.Kota Kab.Kudus 
Tanggal : 28Januari 2015 





Rina Fiati, ST, M.Cs  
NIDN. 0604047401 
 








JUDUL :RANCANG BANGUN E-COMMERCE PADA TOKO ACCU 
MEGAWON MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE 
NAMA : PANGKY ARI WIBOWO 
NIM : 2009-51-112 
 
“Saya menyatakan dan bertanggung jawab dengan sebenarnya bahwa Skripsi ini 
adalah hasil karya saya sendiri kecuali cuplikan dan ringkasan yang masing-masing 
telah saya jelaskan sumbernya. Jika pada waktu selanjutnya ada pihak lain yang 
mengklaim bahwa Skripsi ini sebagai karyanya, yang disertai dengan bukti-bukti 
yang cukup, maka saya bersedia untuk dibatalkan gelar Sarjana Komputer saya 





















JUDUL :RANCANG BANGUN E-COMMERCE PADA TOKO ACCU 
MEGAWON MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE 
NAMA : PANGKY ARI WIBOWO 
NIM : 2009-51-112 
 
Skripsi ini telah diperiksa dan disetujui, 
 











Rina Fiati, ST, M.Cs    






















JUDUL :RANCANG BANGUN E-COMMERCE PADA TOKO ACCU 
MEGAWON MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE 
NAMA : PANGKY ARI WIBOWO 
NIM : 2009-51-112 
 Skripsi ini telah diujikan dan dipertahankan di hadapan Dewan penguji pada 
Sidang Skripsi tanggal 11 Juli 2014. Menurut pandangan kami, Skripsi ini memadai 
dari segi kualitas untuk tujuan penganugerahan gelar Sarjana Komputer (S.Kom) 





















Rochmad Winarso, ST., MT. 
NIS.0610701000001138 
 















Megawon batteries store is a store where a place that sells various types of 
batteries available in the market today. Store batteries megawon today still use 
traditional transaction within the meaning of the buyers come directly to the store 
and with the increasing number of buyers is not uncommon customer must wait 
before it can finally be served. This problem often happens is when customers know 
the price and the type of batteries that will be purchased in the store or call the 
customer must come to solve this problem in need of an application-based E-
Commerce. The system will be designed and made the researcher is an online sales 
system to store batteries in megawon. With the system easier buyers in buying or 
selling to determine the type and quality of the batteries that can be accessed 
diwebsite. Prototype models are used as a method in the design of the system. This 
research is expected to simplify the transaction process that runs on batteries store 
Megawon  































Toko accu megawon merupakan toko dimana tempat yang menjual berbagai 
macam jenis accu yang ada di pasaran saat ini. Toko accu megawon saat ini masih 
menggunakan transaksi secara tradisional dalam arti pembeli datang langsung ke 
toko  dan dengan semakin banyaknya pembeli  tidak jarang pelanggan harus 
menunggu sebelum akhirnya bisa dilayani. Masalah ini yang sering  terjadi adalah 
saat pelanggan mengetahui harga dan  jenis accu yang akan di beli di toko pelanggan 
harus datang atau telepon untuk mengatasi hal tersebut di perlukan suatu aplikasi 
berbasis E-Commerce. Sistem yang akan dirancang dan dibuat peneliti adalah sistem 
penjualan online pada toko accu di megawon. Dengan adanya sistem tersebut 
pembeli lebih mudah dalam melakukan transaksi jual beli untuk mengetahui jenis 
dan kualitas accu yang dapat diakses diwebsite. Model Prototype digunakan sebagai 
metode dalam perancangan sistem. Penelitian ini diharapkan dapat mempermudah 
proses transaksi yang berjalan di toko accu Megawon  
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